
Règlements ITCC 2018 

Travail à la corde 
Temps standard de l’épreuve : 5 minutes 

Ce guide de référence à l’intention des juges est destiné à vous préparer au jugement d’une épreuve. Il ne s’agit pas d’un substitut aux règlements. 
Veuillez utiliser ce guide lorsque vous passez l’épreuve en revue avec l’équipe de juge afin de vous assurer de la cohérence du jugement durant l’épreuve. 

 
Changement à l’installation  
• Le début de déplacement latéral doit être marqué. La marque doit avoir une largeur minimale de 30 cm. 
• Les règles exigent maintenant que le fil à plomb mesure le mouvement dans toutes les directions. L’ISA recommande d’utiliser un fil à plomb qui 

redirigera le poids horizontalement pour permettre une déviation dans toutes les directions. Contactez l’ISA pour des idées de conception. 
Changement aux règlements 
1.1.6 – Il est de la responsabilité de chaque compétiteur d'entrer dans la zone d’épreuve avec les équipement requis pour chaque épreuve. Une 

fois l’épreuve commencée, aucun équipement supplémentaire ne peut être apporté dans la zone d’épreuve. Le non-respect de cette règle 
entraînera la disqualification cette épreuve. (2018) 

3.3.1, 3.4.1, 3.5.1, 3.6.1, 3.7.1 – Les exigences d'avertissement sonores ont changé. Reportez-vous à ces sections pour les changements spécifiques. 
3.5.2 – Une pénalité de 3 points sera appliquée si le compétiteur fait retentir la cloche avec le mauvais côté de l'émondoir, ne repositionne pas 

correctement l’émondoir ou ne parvient pas à utiliser ses deux mains sur l’émondoir. (2018) 
3.7.1-Pour compléter la tâche à cette station, le concurrent doit: 

▪ émettre un avertissement sonore avant de faire retentir la cloche,  
▪ Sonner la corne de brume/cloche avec sa main (2018) 

3.7.7 – Le compétiteur qui aura oublié de faire retentir la cloche ou d'actionner la corne de brume à la main avant d'entamer sa descente ne se 
verra attribuer aucun point pour avoir complété la tâche et aucun point additionnel pour la station de l'atterrissage. De plus, aucun point de 
temps ne sera attribué. 

Directives de notation 
• Le juge en chef de l'épreuve doit annoncer s'il donne une pénalité lorsqu'une récidive peut entraîner une disqualification. 
• Dans les cases doubles du côté gauche de la feuille de pointage, les points marqués doivent être les mêmes pour tous les juges. 
• Pour gagner des points de temps, au minimum, toutes les cloches doivent être sonnées. Cochez la case dans le coin supérieur gauche de chaque 

station lorsque le compétiteur sonne chaque cloche.  
• Si un compétiteur ne termine pas une tâche, il ne gagne pas ou ne perd pas de point ou de point 

discrétionnaire pour cette station. Inscrire zéro (0) dans chaque boite de la station. 
• Les points discrétionnaires sont attribués sur une échelle de 0 à +3. Utilisez les instructions 

suivantes pour attribuer des points discrétionnaires : 
Rappel 
• Si le temps limite de l’épreuve est changé, informez-en l’équipe de notation. 
• 3 ou 5 juges (3 ou 5 feuilles de pointages par compétiteur) / 2 chronomètres 
 

 Pénalité Disqualification 
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• Ne pas utiliser correctement la longe de 
positionnement au travail si nécessaire 

• Ne pas émettre d’avertissement sonore 
• Ne pas utiliser l’extrémité de travail de 

l’émondoir pour sonner la cloche 
• Ne pas avoir accroché correctement 

l’émondoir 
• Ne pas avoir sonné la cloche avec les deux 

mains sur l’émondoir. 

• Échappé une pièce d’équipement 
• Laissé un équipement dans l’arbre (à l’exception de la corde d’ascension 

préinstallée) 
• Bris d’une branche de calibre important 
• Défaut de rester attaché à au moins un point d’attache 
• Plus de 5 minutes de retard à l’épreuve 
• Avoir placé une scie à main dans la bouche 
• Inconduite 
• Une deuxième pénalité discrétionnaire 
• Un deuxième manquement à utiliser une longe de positionnement au travail 

lorsque requis. 
• Un deuxième défaut d’émettre un avertissement sonore. 
• Ne pas être équipé de tout l'équipement nécessaires une fois que l'événement 

a commencé. 
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 • Balancement dangereux non contrôlé 

• Défaut de maintenir un système d’ascension 
au-dessus du point d’ancrage 

• Mouvement dangereux ou à grande vitesse 

Aucune 

 
4 3 2 2 1 0 

      
2 pieds dans le cercle 

intérieur 
1 pied dans le cercle 
intérieur, 1 pied dans 

le cercle extérieur 

1 pied dans le cercle 
intérieur seulement 

2 pieds dans le cercle 
extérieur 

1 pied dans le cercle 
extérieur 

Pieds à l’extérieur des deux 
cercles 

 

3 Performance exceptionnelle  
2 Bonne performance  
1 Performance correcte 
0 Non sécuritaire ou en-dessous de 

la moyenne  



Règlements ITCC 2018 

Sauvetage aérien 
Temps standard de l’épreuve : 5 minutes 

Ce guide de référence à l’intention des juges est destiné à vous préparer au jugement d’une épreuve. Il ne s’agit pas d’un substitut aux règlements. 
Veuillez utiliser ce guide lorsque vous passez l’épreuve en revue avec l’équipe de juge afin de vous assurer de la cohérence du jugement durant l’épreuve. 

 
Changement à l’installation  
Aucun changement majeur en 2018 pour cette épreuve. Si vous n’êtes pas familier avec l’épreuve, veuillez réviser les règlements. 
 
Changement aux règlements 
1.1.6 – Il est de la responsabilité de chaque compétiteur d'entrer dans la zone d’épreuve avec les équipement requis pour chaque 

épreuve. Une fois l’épreuve commencée, aucun équipement supplémentaire ne peut être apporté dans la zone d’épreuve. Le 
non-respect de cette règle entraînera la disqualification cette épreuve. (2018) 

 
Directives de notation 
• Le juge en chef de l'épreuve doit annoncer s'il donne une pénalité lorsqu'une récidive peut entraîner une disqualification. 
• Dans les cases doubles du côté gauche de la feuille de pointage, les points marqués doivent être les mêmes pour tous les juges. 
• Si un compétiteur ne se présente pas à l’épreuve, veuillez informer l’équipe de notation. 
 
Rappel 
• Cette épreuve nécessite trois (3) ou cinq (5) juges. (3 ou 5 feuilles de pointage par compétiteur) et 2 chronomètres 
• Si le temps limite de l’épreuve est changé, informer l’équipe de notation. 
• Le mannequin doit peser entre 60 et 80 kg (132 à 176 lbs).  
 

 Pénalité Disqualification 
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Aucune • Échappé une pièce d’équipement 
• Défaut de rester attaché à l’arbre à au moins un point d’attache 
• Plus de 5 minutes de retard à l’épreuve 
• Inconduite 
• Rupture d’une branche importante (taille à déterminer avant 

l’événement, à la discrétion du juge en chef de l’épreuve) 
• Falsification du système d’arrêt contre les chutes du 

mannequin. 
• Défaut de gérer en toute sécurité la friction requise pour le 

poids supplémentaire du mannequin. 
• Avoir placé une scie à main dans la bouche 
• Une deuxième pénalité discrétionnaire 
• Ne pas être équipé de tout l'équipement nécessaires une fois 

que l'événement a commencé. 
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• Défaut de maintenir un système d’ascension tendu 
ou de monter au-dessus du point d'ancrage. 

• Balancement dangereux non contrôlé. 
• Mouvement à grande vitesse ou dangereux. 
• Défaut d'émettre un avertissement sonore si 

nécessaire (à l'exception de la descente avec 
mannequin). 

• Mouvement latéral excessif lors de l'utilisation 
d'un système ascendant non approuvé pour la 
descente ou le mouvement latéral. (Voir 4.2.15) 

Aucune 



Règlements ITCC 2018 

Cordelette de lancer 
Temps standard de l’épreuve : 6 minutes 

Ce guide de référence à l’intention des juges est destiné à vous préparer au jugement d’une épreuve. Il ne s’agit pas d’un substitut aux règlements. 
Veuillez utiliser ce guide lorsque vous passez l’épreuve en revue avec l’équipe de juge afin de vous assurer de la cohérence du jugement durant l’épreuve. 

 
Rappel pour l’installation  
La hauteur des cibles doit être entre 10 et 20 mètres (32.8 et 65.6 pieds) 
 
Changement aux règlements 
1.1.6 – Il est de la responsabilité de chaque compétiteur d'entrer dans la zone d’épreuve avec les équipement requis pour chaque 

épreuve. Une fois l’épreuve commencée, aucun équipement supplémentaire ne peut être apporté dans la zone d’épreuve. Le 
non-respect de cette règle entraînera la disqualification cette épreuve. (2018) 

5.2.6 – Le compétiteur peut lancer dans la cible qu'il veut, dans l’ordre qu'il le désire, autant de fois qu'il le souhaite et la cordelette 
de lancer ou la corde d’ascension peut être manipulée jusqu'à obtenir la position voulue. Si la cordelette de lancer est à 
l'extérieur de la cible et qu'une corde d’ascension est attachée et utilisée pour manipuler la cordelette de lancer dans la cible, 
les points pour la cordelette de lancer seront attribués si elle est enregistrée avant la fin du temps imparti. Cela inclut la 
fixation de plus d'une cordelette de lancer ou de montée pour réaliser des techniques de manipulation. (2018) 

5.2.25 – Voir les changements pour les avertissements sonores 
 

Directives de notation 
• Le juge en chef de l'épreuve doit annoncer s'il donne une pénalité lorsqu'une récidive peut entraîner une disqualification. 
• Enregistrez le premier temps et le temps final. Le premier temps de pointage est enregistré la première fois que le compétiteur 

demande l'enregistrement d'une corde de lancer ou d’ascension. 
• Le temps final de pointage est enregistré lorsqu'un compétiteur a installé avec succès les deux cordes d’ascension dans l'arbre ou les 

arbres, lorsque le compétiteur demande d'arrêter le temps, ou lorsque le temps a expiré. 
• Les points de temps sont évalués en fonction du temps final. Si les pointages sont à égalité, le compétiteur ayant le temps final le plus 

rapide est le gagnant. Si les temps sont identiques, le compétiteur ayant le premier temps de pointage le plus rapide est le gagnant. 
 
Rappel 
• Si le temps limite de l’épreuve est changé, informer l’équipe de notation. 
• 1 juge (1 feuille de pointage par juge) 
• 2 chronomètres – 1 seul nécessaire pour la feuille de pointage 
 

 Pénalité Disqualification 
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• Ne pas installer une corde d’ascension. (3 points) 
• Chaque corde non marquante ou poids dans l'arbre quand 

le temps expire. (1 point) 
• Lancer du poids ou une corde d’ascension à l'extérieur de 

la zone signalée. (3 points) 
• Bris d’une branche d’un diamètre défini par le juge en chef 

de l'épreuve avant le début de la compétition. Jusqu'à 
deux pénalités de 1 point seront permises. (1 point) 

• Ne pas avoir émis un avertissement sonore et recevoir la 
confirmation du juge en chef de l'épreuve avant de lancer 
ou d’enlever une cordelette de lancer avec un poids de 
lancer attaché. Jusqu'à deux avertissements de pénalité de 
1 point seront autorisés. (1 point) 

• Avoir plus de 5 minutes de retard pour l’épreuve. 
• Deux lancers (cordelette de lancer avec des poids attachés ou 

des cordes d’ascension) qui atterrissent à l'extérieur de la 
zone marquée. 

• Troisième infraction d'omission d'émettre un avertissement 
sonore. 

• Inconduite. 
• Troisième infraction de briser une branche de diamètre défini 

par le juge en chef de l'épreuve avant le début de la 
compétition. 

• Ne pas être équipé de tout l'équipement nécessaires une fois 
que l'événement a commencé. 
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Aucune 

• Bris d’une branche d’un diamètre supérieure à celui désigné 
par le juge en chef de l’épreuve avant le début de la 
compétition. 

 



Règlements 2018 

Montée rapide sécurisée 
Temps standard de l’épreuve : 5 minutes 

Ce guide de référence à l’intention des juges est destiné à vous préparer au jugement d’une épreuve. Il ne s’agit pas d’un substitut aux règlements. 
Veuillez utiliser ce guide lorsque vous passez l’épreuve en revue avec l’équipe de juge afin de vous assurer de la cohérence du jugement durant l’épreuve. 

 
Changement à l’installation  
• L'équipe d'installation peut choisir d'ajouter de la rubalise à certaines branches susceptibles de se casser si un compétiteur 

touche au-delà d'un point désigné. Si nécessaire, ajoutez de la rubalise et informez les compétiteurs de la possibilité d'une 
pénalité ou d'une disqualification pendant la procédure. 

• Avant le début de la compétition, l'équipe de l’épreuve doit effectuer des essais de l'épreuve avec des grimpeurs de calibre 
comparables à ceux qui seront en compétition. Si le temps est de 30 secondes ou moins, informez l'équipe de notation pour 
qu'elle change les points de temps à 1 seconde/point. Si un bon temps devrait être de plus de 30 secondes, alors 2 
secondes/point seront utilisées (la valeur par défaut dans le programme de notation). Si le système de 1 seconde/point est utilisé, 
informez les compétiteurs pendant la tournée des épreuves. Cette décision doit être prise par le juge en chef de l'épreuve. 

 
Changement aux règlements 
1.1.6 – Il est de la responsabilité de chaque compétiteur d'entrer dans la zone d’épreuve avec les équipement requis pour chaque 

épreuve. Une fois l’épreuve commencée, aucun équipement supplémentaire ne peut être apporté dans la zone d’épreuve. Le 
non-respect de cette règle entraînera la disqualification cette épreuve. (2018) 

 
Directives de notation 
• Le juge en chef de l'épreuve doit annoncer s'il donne une pénalité lorsqu'une récidive peut entraîner une disqualification. 
• Cette épreuve est basée uniquement sur le temps. 
• Les concurrents doivent être dans les 40 secondes (20 secondes si 1 seconde/point) du temps le plus rapide pour marquer des 

points dans cette épreuve. 
 
Rappels 
• Cette épreuve nécessite trois (3) ou cinq (5) chronomètres. (1 seule feuille de pointage par compétiteur) 
• Assurez-vous de toujours inscrire les scores sur la feuille de pointage du chronomètre A à E. Ne sautez pas les cases. Si un 

chronomètre ne fonctionne pas bien, mettez un trait dans les cases pour que le marqueur sache ignorer cette case. 
 

 Pénalité Disqualification 
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• Avoir touché la branche au-delà de la rubalise • Deuxième infraction d’utilisation du fil de la corde pour 
avancer la position 

• Échapper une pièce d’équipement 
• Défaut de rester attaché 
• Avoir plus de 5 minutes de retard pour l’épreuve 
• Inconduite 
• Deuxième infraction pour avoir touché la branche au-

delà de la rubalise. 
• Ne pas être équipé de tout l'équipement nécessaires 

une fois que l'événement a commencé. 
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Aucune 

• Balance incontrôlée et dangereuse 
• Bondir ou sauter, créant un jeu excessif 
• Bris d’une branche importante (taille à déterminer à 

l’avance par le juge en chef de l’épreuve) 



Règlements 2018 

Ascension 
Temps standard de l’épreuve : 4 minutes 

Ce guide de référence à l’intention des juges est destiné à vous préparer au jugement d’une épreuve. Il ne s’agit pas d’un substitut aux règlements. 
Veuillez utiliser ce guide lorsque vous passez l’épreuve en revue avec l’équipe de juge afin de vous assurer de la cohérence du jugement durant l’épreuve. 

 
Installation 
• Deux points d'attache principaux sont requis pour cet événement : un pour la « corde d’ascension » et un pour la « corde d’assurage ». La 

« corde d’ascension », qui sera utilisée pour la corde d'ascension des compétiteurs, doit être configurée comme un système pouvant être 
abaissé, conformément à l’annexe 7. Des redirections peuvent être nécessaires pour empêcher les deux cordes d'interférer avec l’épreuve. 

• L’ascension peut atteindre 12 à 25 mètres de hauteur. Mesurez la hauteur finale et communiquez-la aux concurrents pendant la tournée des 
épreuves. 

Changement aux règlements 
Des changements majeurs ont été apportés à l’épreuve d’ascension. Assurez-vous de revoir la section 7 pour les règlements révisés. 
1.1.6 – Il est de la responsabilité de chaque compétiteur d'entrer dans la zone d’épreuve avec les équipement requis pour chaque épreuve. Une 

fois l’épreuve commencée, aucun équipement supplémentaire ne peut être apporté dans la zone d’épreuve. Le non-respect de cette règle 
entraînera la disqualification cette épreuve. (2018) 

Système de sauvegarde : périphérique ou configuration supplémentaire utilisé pour sauvegarder un système ascendant principal approuvé. Les 
sauvegardes du système peuvent être attachées à la même corde d’ascension que le système ascendant primaire (p. Ex., Corde, ascendeur 
mécanique, Prusik à six spirales ou autre dispositif accepté) ou à une seconde corde d’ascension (par exemple, antichute mobile). Les deux 
cordes d’ascension sont attachées au même point d'ancrage. 

Rangé : Sécurisé, connecté, et non desserré, pour éliminer la possibilité de tomber et pour minimiser le balancement excessif. 
 
Rôle des bénévoles de l’épreuve 
Aperçu du rôle des bénévoles et tâches clés pour exécuter cette épreuve. Il est permis d'avoir des bénévoles pour remplir plusieurs rôles. 
• Juge en chef de l’épreuve (1) - s'assure que la notation est la même pour tous les compétiteurs et gère le chronométrage, sauf indication 

contraire dans les règlements. 
• Technicien en chef (1) - évalue les systèmes d’ascension et de descente à l'inspection des équipements et vérifie les systèmes lors de l’épreuve. 
• Chronométreur (3-6) – Mesure le temps pour l'installation, l’ascension et la transition. Si moins de bénévoles, les chronométreurs peuvent avoir 

deux chronomètres et mesurer les temps d'ascension et de transition. [Des chronomètres codés par couleur peuvent être utiles.] 
• Technicien dans l’arbre (1-2) - évalue le système de descente pour vérifier qu'il est correct. 
• Assureur (1) - assure un assurage impartial. 
• Technicien au sol (1-2) - aide au déroulement général de l’épreuve, y compris l'abaissement et la mise en place du point d'attache et 

l'enlèvement de l'équipement. 
• Marqueur de l’épreuve (1) - vérifie l'exactitude de la feuille de pointage avant de la retourner à l'équipe de notation. 
Tenue de l’événement 
• Cet événement est nouveau pour 2017. Révisez la section 7 des règlements pour l'ensemble des règles. 
• Pendant l'inspection des équipements, le technicien en chef doit enregistrer les systèmes d’ascension et de descente sur la feuille de pointage 

et encercler le point d'attache indiqué par le compétiteur. Ces systèmes doivent être vérifiés avant le début de chaque cycle. 
• Partie 1-Installation (90 secondes maximum) : 

o Le temps commence lorsque le juge en chef de l'événement dit «Go». 
o Le temps s'arrête lorsque le compétiteur effectue un test sur corde et signale les deux bras sont sortis et les pieds soulevés du sol. 

• Partie 2-Ascension (90 secondes maximum) 
o Le temps commence lorsque le deuxième pied du compétiteur quitte le sol. 
o Le temps s'arrête lorsque le compétiteur sonne la cloche en haut de l’ascension. 

• Partie 3 - Transition (90 secondes maximum) 
o Le temps commence immédiatement après que le compétiteur a sonné la cloche en haut de l’ascension. 
o Le temps s'arrête lorsque le compétiteur sonne la cloche en haut de l’ascension une seconde fois. 

 
Notation 
• Le juge en chef de l'épreuve doit annoncer s'il donne une pénalité lorsqu'une récidive peut entraîner une disqualification. 
• Enregistrez les trois temps sur la feuille de pointage pour les trois sections de l’épreuve. 1 seule feuille de pointage. 
• N'attribuez des points de configuration que si la configuration est réussie (système en attente et composants de sécurité connectés). 
• Si des modifications sont apportées au système d’ascension après l'évaluation, le concurrent perd son temps d'installation. 
• N'attribuez des points de transition que si le système de descente est correctement fixé et qu'il ne reste aucun composant susceptible 

d'entraver la descente. 
• Donnez 2 points additionnels au compétiteur qui a incorporé un système de sauvegarde dans son système d’ascension. 
 

 Pénalité Disqualification 
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• Falsification ou interférence avec les composants de 
l'équipement de protection contre les chutes. 

• Empêcher le bon fonctionnement du dispositif mécanique. 
• Placer les mains au-dessus d'un Prusik de footlock. 
• Composants de maintien de la vie mal configurés ou détachés. 

• Une deuxième pénalité obligatoire. 
• Échapper une pièce d'équipement en travaillant en hauteur. 
• Défaut de rester attaché. 
• Avoir plus de 5 minutes de retard pour l’épreuve. 
• Inconduite. 
• Ne pas être équipé de tout l'équipement nécessaires une fois 

que l'événement a commencé. 



Règlements 2017 

Défi des maîtres 
Temps standard de l’épreuve : 25 à 35 minutes 

Ce guide de référence à l’intention des juges est destiné à vous préparer au jugement d’une épreuve. Il ne s’agit pas d’un substitut aux règlements. 
Veuillez utiliser ce guide lorsque vous passez l’épreuve en revue avec l’équipe de juge afin de vous assurer de la cohérence du jugement durant l’épreuve. 

 
Changements à l’installation 
• Avant le début de l’épreuve, travailler avec le technicien en chef et le technicien dans l’arbre pour déterminer la hauteur maximale 

permise pour une charge simple et double. Ils n'ont pas besoin d'être marqués, mais doivent être discutés à l'avance. 
• La configuration initiale de l’épreuve doit être effectuée en grimpant et pas uniquement avec une nacelle. L’ascension aidera les juges à 

prédéterminer les raccordements potentiels, à inspecter les défauts et à évaluer les angles des cordes en fonction du placement des 
stations. 

 
Changements aux règlements 
1.1.6 – Il est de la responsabilité de chaque compétiteur d'entrer dans la zone d’épreuve avec les équipement requis pour chaque épreuve. 

Une fois l’épreuve commencée, aucun équipement supplémentaire ne peut être apporté dans la zone d’épreuve. Le non-respect de 
cette règle entraînera la disqualification cette épreuve. (2018) 

8.2.19, 8.2.20 – vérifiez les changements sur les avertissements sonores. 
 
Directives de notation 
• Le juge en chef de l'épreuve doit annoncer s'il donne une pénalité lorsqu'une récidive peut entraîner une disqualification. 
• Dans les cases doubles du côté gauche de la feuille de pointage, les points marqués doivent être les mêmes pour tous les juges. 
 
Rappel 
• Cette épreuve nécessite trois (3) ou cinq (5) juges. (1 feuille de pointage par juge). Au besoin, justifiez des notes au verso. 
• 8.2.17 – Un compétiteur qui utilise plus de 5 lancers pour installer sa cordelette de lancer ne reçoit pas de points de hauteur. 
• Un compétiteur ne reçoit des points que pour les tâches accomplies dans le temps imparti. Si le concurrent dépasse le temps, il peut 

recevoir des points, à la discrétion des juges, dans toutes les sections de notation, même si toutes les tâches pertinentes à cette section 
n'ont pas été complétées. 

 
 Pénalité Disqualification 
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• Ne pas avoir récupéré tout l'équipement 
dans le temps imparti. (20 points) 

• Ne pas émettre d'avertissement sonore 
avant de lancer ou de retirer un sac de 
lancer (inclut les dispositifs mécaniques). (1 
point) 

• Ne pas émettre d'avertissement sonore 
lorsque cela est nécessaire lorsqu’en 
hauteur (3 points) 

• Échapper une pièce d'équipement en travaillant en hauteur. 
• Ne pas rester attaché à l'arbre sur au moins un point d’ancrage. 
• Troisième infraction de non-émission d'un avertissement sonore avant de 

jeter ou d'enlever un sac de lancer. 
• Deuxième infraction d'omission d'émettre un avertissement sonore 

lorsque cela est nécessaire en hauteur. 
• Deux lancers (cordelette de lancer avec des poids attachés ou des cordes 

d’ascension) qui atterrissent à l'extérieur de la zone marquée. 
• Plus de 5 minutes de retard pour l’épreuve. 
• Inconduite 
• Quitter la zone pré-désignée ou amener l'équipement de l'extérieur de la 

zone désignée une fois le temps officiel commencé. 
• Placer une scie à main dans la bouche. 
• Bris d’une branche importante. 
• Une deuxième pénalité discrétionnaire (déterminée par le juge en chef de 

l'épreuve). 
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• Actes dangereux, performances médiocres, 
techniques médiocres (évaluées par les 
juges). 

• Balancement dangereux non contrôlé. 
• Défaut de maintenir un système d’ascension 

tendu ou de monter au-dessus du point 
d'ancrage. 

• Mouvement à grande vitesse ou dangereux. 

Aucune 

 
Lignes directrices de notation discrétionnaire 

(pour les stations) 
Directives de notation (pour le lancer de la branche) – 

Tous les juges doivent être d’accord. 
Autres lignes directrices de 

notation 
9-10 Performance exceptionnelle 
7-8 Bonne performance 
5-6 Performance correcte 
3-4 Performance acceptable 
1-2 Performance décevante 
0 Non sécuritaire/Pas de performance 

10 – A touché la cible au premier lancer 
8 – A touché la cible au deuxième lancer 
6 – A touché la cible au troisième lancer 
4 – A sonné la cloche mais n’a pas touché de cible 
0 – N’a pas touché la cible ou sonné la cloche 

3 –Performance exceptionnelle 
2 –Bonne performance  
1 –Performance acceptable 
0 – Non sécuritaire/Performance 
décevante 
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